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L qui come nel Guoco dell’oca

siamo tornat al punto di partenza!

Sono pronto a rimettermi 1n cammano.

Il seguito

alla prossuma

puntata!






Tre in Uno.
Piccola Enciclopedia della
Matematica Intrigante

e Non € un instant book
e E’ un libro da:

— leggere
— conservare

— consultare



“Istruzioni per l’uso”
Perche?

* Non perche deve essere usato “con
cautela”!

* Anzi, puo essere usato a piacimento,
secondo:
— Interessi
— esigenze del momento



Piccola Enciclopedia
della
Matematica Intrigante

e E’ stato scritto a due mani nell’arco di
una decina d’anni

e E’ diventato cosi denso di notizie che
c1 € sembrato naturale chiamarlo
“piccola enciclopedia™



A che gioco giochiamo:
Tangram o matematica?

Siamo partiti con 1l video:

» Pellegrino C., Zuccheri L. 1998, 4 che
gioco giochiamo: Tangram o Matematica’!

visibile 1n streaming nel sito:
http://www.nrd.units.it




Insomma:

“Tre in Uno”;
..viene da lontano
..vorrebbe andare oltre



Antico o moderno?

“Tre in Uno™:
» ¢ frutto della tecnologia moderna
* ha un aspetto “vintage”



A chi e rivolto?

* C1rivolgiamo a:
— Amanti della matematica
— Insegnanti
— Studenti
— Amanti della cultura 1in generale

— Chiunque voglia sapere qualcosa di piu
sulla matematica...



I nostri scopi

» Ci1proponiamo di contribuire alla
divulgazione ¢ alla cura della
immagine della matematica



Divulgazione e cura della
immagine della matematica

» Diffondendo gli aspetti culturali della
matematica

* Inserendoli il piu possibile in un
contesto organico



A cosa serve
questo libro?

Questo libro vuole:

— Soddistfare alcune curiosita di chi ¢ gia
interessato alla matematica

— Creare un interesse per la matematica in
chi non ce I’ha (o ne ha poco)

— Essere uno strumento da poter usare per
interessare alla matematica altre persone



Avvicinare 1 giovani alla
matematica

* E’ un obiettivo strategico per la societa
* Da p1u opportunita all’individuo



Una struttura complessa

» La struttura del libro ¢ complessa ed ¢
stata messa a punto con continui
aggiustamenti

» Per offrire nel contempo:
— le caratteristiche delle pagine multimediali

— 1 vantaggi della carta stampata
(maneggevolezza, portabilita, longevita)



Un test

* Lo stile d1 scrittura usato ¢ stato testato su
un campione formato da una cinquantina

di:
— studenti di matematica
— specializzandi SSIS

 nelle Universita di Trieste e d1 Modena



Su cosa abbiamo indagato?

* Comprensibilita del linguaggio usato

» Percezione della utilita del testo a1 fini
della divulgazione della matematica

» Efficacia di tale tipo di1 testo per

invoglhare alla lettura e per migliorare
I’tmmagine della matematica



Cosa ne abbiamo tratto?

o Segnali altamente positivi sulla
comprensibilita del testo e sulla sua
efficacia per raggiungere 1 nostri scopi

o Utili indicazioni per la prosecuzione del
nostro progetto



Istruzioni per la lettura



I1 filo del discorso...

11 filo logico principale conduce a:
* Un esempio di impossibilita di costruzione
col Tangram tradizionale

* Un esempio di impossibilita di costruzione
con riga € compasso (trisezione di un
qualunque angolo)



Cosa s1Incontra, strada
facendo, nel corpo del testo...

* Nozioni gia note sulle quali riflettere
(disuguaglianza triangolare)

* Piccoli problemi risolti o da risolvere con
nozioni gia note (trisezione dell’angolo retto con
riga € compasso)

* Nozioni nuove ¢ notizie tratte dalla storia della
matematica (trisezione dell’angolo con altri
strumenti)

* Luoghi comuni da sfatare (‘“verita matematica”)

» Aspetti sociali (problemi1 “sirena’)



Cosa s1Incontra, strada
facendo, nelle note...

* Rimandi puntuali a letture che approfondiscono
gli aspetti gia evidenziati nel testo

» Altre strade da percorrere nello stesso volume:
— Nascita delle geometrie non euclidee
— Teorema di incompletezza di Godel
— I tre problemi dell’antichita classica
— Rimandi a personaggi citati (Archimede,

Pascal, ...)



“Istruzioni” per la didattica



Come usare il testo in classe

* Abbiamo affermato che “Tre in Uno” ¢
uno strumento anche per gli insegnanti

* Daremo ora qualche indicazione su come
usarlo

* Ma ci aspettiamo anche da voi qualche
1dea...



Con quali scopi lavorare?

Educare a:
* Comprensione del testo

* Ricerca di approfondimenti di quanto si
legge



Con quale metodologia?

Lettura collettiva o a gruppi, ma quel che
conta:

o Sollecitare con domande mirate la
discussione sul testo, per rendere gl allievi
protagonisti del processo di apprendimento

* Le domande dovrebbero sorgere
spontaneamente in base alla struttura
stessa del testo



Cosa si trova se si prende
una delle strade proposte...

* Ad esempio “I tre problemi dell’antichita
classica” viene trattato nella Parte seconda:

— Nel suo sviluppo storico

— Con citazioni tratte dalla letteratura
(Aristofane, Dante, Cervantes)

— Con commenti riguardo a risultati collaterali
ottenuti seguendo questo filone di ricerca o ad
altr1 risultat1 affini (teoria delle coniche,
Teorema di Mohr Mascheroni)

— Con note che rimandano a testi da leggere, sit1
da consultare ¢ ad altre part1 del libro stesso...



Quando svolgere
tale attivita?

* Se 1l tempo 1n classe ¢ tiranno, sarebbe
facile suggerire di svolgerle 1n orario
extracurricolare...

» Per necessita, si potrebbe anche pensare ad
una dilatazione del tempo utilizzando
tecnologie di e-learning...



Un auspicio

* Ci1auguriamo che quell1 di vo1 che
vorranno provare ad usare 1l nostro libro
c1 tengano aggiornati sui risultati
conseguiti ¢ ¢1 diano suggerimenti su
come migliorare 1l nostro lavoro



Ci sara una prossima puntata?



